Rasti 1 Maihinnousu

Joukkosi on maihinnousun karkena. Olet ta-kivaarisi kanssa maihinnousu aluksessa kun pilliin vihelletdan ja
luukku edessasi aukeaa. Kiivas kk tuli alkaa valittomasti niittaa joukkoasi harvemmaksi. Vain sina ja
uskollinen kivaarisi voitte tuhota vihollisen kk-pesdkkeet ja saada hyokkayksen jatkumaan. Ase: Kivaari/ta-
kivaari

Rastityyppi: Pikarasti

Pistelaskutapa: Rajoitettu laukausmaara

Taulut: 6kpl ositettuja Jaster maaleja

Maksimipisteet: 60

Minimi lks maara: 6

Max lks maara: 8

Amet: 150-500m

Toiminta: Istut veneessa merkitylla paikalla. Aseen pera pohjaa koskettaen, piippu ylos.
Lipas kiinni, liikkuvat edess3, pesa tyhjana. Adnimerkista siirryt

ampumapaikalle, A alue on veneen keulassa ja B alue vanerin paalla. Aseen

saa virittda vasta ampuma-alueella. HUOM! jos alat ampua veneesta ja paatat

siirtya b-alueelle on ase varmistettava liikkumisen ajaksi! Jos asetta ei varmista, johtaa se hylkaykseen.
Osuma veneeseen johtaa korvausvelvollisuuteen.

Ajanotto: Alkaa danimerkista ja paattyy viimeiseen laukaukseen.

Sektorit: Ampumasektorin reunat on merkitty punaisella verkolla. Ylaraja, puiden latvat horisontissa.
Kasittelysektorin reunat on merkitty keltaisin kepein, yl6s 90ast.

Rangaistukset: Saantojen 6.2 mukaan.



Rasti 2 Tankki

Oma tankkinne on saanut osuman teloihin ja saanut teidat liikuntakyvyttomaksi, joudutte hylkdamaan
tankin ja jatkamaan taistelua kohti ryntdavaa vihollista vastaan huudat: “PERKELE! Nehdn tulee syliin!”.
Tukiaseestanne on patruunat loppu ja joudut tarttumaan omaan kivaariisi ja alat paahtaa...

- Ase: Kivaari

- Pitkdrasti

- Pistelaskutapa: Rajoittamaton

- Taulut: 6kpl ositettuja Jaster-maalilaitteita ja 7kpl SRA-tauluja

- Laukausmaara: 20

-Maksimipistemaara: 130

- Ampumaetaisyys: 5 -100m

- Sektorit: kasittelysektorit sivuille, ylos ja alas 90, seuraa ampujaa, ampumasektorit merkitty punaisin
tolpin, ylaraja vallin reuna

- Ajanotto alkaa timerin merkkiddnesta ja paattyy viimeiseen laukaukseen

- Lahtoasento alueella A merkitylla paikalla, kivaarin pera kainalossa piippu 45ast alas, lipas kiinnitettyna,
pesa tyhjana, liikkuvat edessa.

Toiminta:

Adnimerkista ammutaan kivaarilla alueelta A Jasterit 1-6, jonka jidlkeen ammutaan alueelta B taulut 1-7
sieltd mista nakyy.

Siirryttdessa alueelta A alueelle B, on kivaari varmistettava lilkkkumisen ajaksi! Jos asetta ei varmista, johtaa
se hylkdykseen.

Rangaistukset voimassa olevan sadntokirjan(6.2) mukaan.



Rasti 3 Tiedustelija

Tiedustelutiedon mukaan pienessa vihollisleirissa on erittdin tarkeita asiakirjoja komentoteltassa jotka
sinun on saatava kasiisi. Olet hiipinyt leiriin mutta térmaat kuitenkin vihollisen partioon (3 taulua). Tuhoat
partion ja jatkat telttaa kohti joka ikdvaksesi on kuitenkin vartioitu neljalla miehelld (4 taulua) mutta heidan
seurassaan on myds siviilivaatteissa oleva nainen (E/A-taulu). Vartijat tuhottuasi menet telttaan ja I6ydatkin
kaipaamasi paperit poydalta, laitat pistoolin poydalle ja laitat paperit taskuusi, samalla vasemmalta sivultasi
avataan tuli ja saat osuman heikompaan kateesi ja joudut puolustautumaan pistoolillasi vahvemmalla
kadelld neljaa sinut yllattanytta sotilasta vastaan (4 kpl popper).

Pistooli-rasti

Pitkarasti

Pistelaskutapa: Rajoittamaton

Minimi laukausmaara: 18

Maksimi pisteet: 110

Taulut: 7kpl SRA-tauluja, 1kpl E/A-taulu ja 4kpl popperi, joissa osuma-alue on "ylapallo”
Amet: 2-30m

Sektorit: kasittelysektorit sivuille, ylos ja alas 90, seuraa ampujaa, ampumasektorit merkitty punaisin tolpin,
ylaraja rinteen ylareuna.

Lahto: Pistooli ladattu ja varmistettu tahdaten taulua.

Ajanotto kdynnistyy danimerkistd ja paattyy viimeiseen laukaukseen.

Rangaistukset voimassaolevan sdantokirjan(6.2) mukaan.



Rasti 4, Puolitela

Olet viemassa patruuna taydennysta etuvartiomiehelle. Nakoetdisyydelle padstessasi huomaat etta
vihollinen on paassyt yllattdmaan hanet. Katsoessasi pystypainia paatat tuhota ylimaaraiset
vartiopesdkkeesta. Paikalle padstessasi ei muita eloonjaaneita ollut kuin henkedan haukkova vartiomies.
Samalla moottorin dani kantautuu tielta ja vihollisen puolitelavaunu tulee ndkdkenttaasi, yritat tuhota
vaunun miinalla mutta johdot ovat poikki. Tuhoat kyydissa olevan joukon seka kuljettajan kivaarilla.

- Ase: Kivaari

- Rastityyppi: Pitkarasti

- Pistelaskutapa: Rajoittamaton

- Taulut: 1 kpl EA ja 14 SRA-taulua, liikkuvassa 5 ositettua.

- Maksimipisteet: 140

- Min. ks maara: 28

- Amet: 25-50m

- Juoksumatka: n 25m

- Toiminta: Aloitus ase toisessa kddessa, ladattu, varmistettu ja patruunalaatikko toisessa.
Patruunalaatikkoa ei tarvitse kantaa mukana. Ase on vaakatasossa ja pidetdan

kiinni lippaan etupuolelta. Adnimerkistd ammut taulut 1-4 alueelta A. Alueelta

B, ammut taulut mistd nakyy. Alueelta C, painat “miinan” laukaisinta joka

Iahettaa kelkan liikkeelle. Kelkassa olevat taulut jadvat kaikki nakyviin. Kaikki rakenteet lapdisemattomia.
- Ajanotto: Alkaa danimerkista ja loppuu viimeiseen ammuttuun laukaukseen.

- Sektorit: Kasittelysektori merkitty keltaisin merkein, ylos 90ast.

Ampumasektori on merkitty punaisin merkein sivuille ja yls vallin ylareuna.
Rangaistukset: Sddntojen 6.2 mukaan.



Rasti 5 Epdonninen laskuvarjohyppy

Alkuperdinen tehtavanne on hypata vihollisen selustaan ja tuhota tarkea rautatieyhteys.
Kuljetuslentokoneenne joutuu vihollisen tulituksen kohteeksi ja joudutte hyppaamaan ennen aikojaan.
Pahaksi onneksi jaat laskuvarjosta puuhun roikkumaan. Huomaat vihollisen etsintdpartion, joka on saanut
pari taistelutoveriasia vangiksi.

Tuhoat partion ja pelastat toverisi.

- Pikarasti

- Pistelaskutapa on rajoittamaton.

- Osuudella on 7kpl SRA-tauluja, 2kpl E/A-tauluja ja yksi plate(10pist)
- Minimilaukausmaara 15

- Maksimipistemaara 80

- Amet 8-21m

- Kasittelysektori sivusuunnassa keltaisin merkein ja 90ast ylos

- Ampumasektori sivusuunnassa punaisin merkein ja vallin ylareuna.
- Ajanotto alkaa danimerkista ja paattyy viimeiseen laukaukseen.

- Ldhtdasento valjaissa roikkuen kivaari ladattu ja varmistettu 45ast alas. Adni merkistd ammutaan taulut ja
plate.

Rastille saavutaan valjaat paalla. Kivaari seka yksi lipas laitetaan poydalle/telineeseen. Ampuja nostetaan
roikkumaan, jonka jalkeen toimitsija antaa ampujalle kivaarin ja lippaan. Valjaat tulevat jarjestdjalta ja ovat

tavallisia putoamissuojaimia.

Rangaistukset voimassa olevan sadntakirjan(6.2) mukaan.
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Toimit kommandojoukkueen karkimiehena. Joukkueen tehtavana on bunkkerilinjan tuhoaminen. Taistelun
tuoksinassa olet kadottanut henkilékohtaisen kivaarisi. Toverisi on kaatunut vierellesi ja hdnen kivaarinsa
nayttaa toimintakuntoiselta. Jatkat tehtavaa tappioista huolimatta.

Rasti 6 Bunkkeri

- Pitkdrasti

- Pistelaskutapa: rajoittamaton

- Ase: jarjestajan kivaari + pistooli

- Laukausmaara: 4 kivaari + min.16 pistooli

- Taulut: 8kpl SRA + 4 platea (4 Spistetta)

- Pisteytys: maks. pisteet 100p.

- Ampumaetaisyys : 5-20metria

- Sektorit: kasittelysektorit sivuille, ylos ja alas 90, seuraa ampujaa, ampumasektorit merkitty punaisin
tolpin, ylaraja vallin reuna

- Ajanotto alkaa timerin merkkidanesta ja paattyy viimeiseen laukaukseen

- Lahto alueelta A merkitylta paikalta, kivaari merkitylla paikalla maassa, lipas kiinnitettyna, pesa tyhjana.
Pistooli kotelossa lipas, kiinnitetyna, ladattu, varmistettu

Toiminta:- Adnimerkistd ammutaan kivaarilla alueelta A taulut 1-2. Hylatdan kivaari merkitylle poydalle lipas
irti, piippu merkittyyn suuntaan liikkuvat takana. Siirrytdan alueelle B ja matkalla heitetadn kranaatti
bunkkerin aukosta sisdan. Pistoolin saa ottaa kotelosta vasta alueella B! Edetaan alueelle B jossa ammutaan
pistoolilla taulut 3-8 seka platet 9-12 sieltd mista ne nakyvat.

- Mikali ampuja jattaa kranaatin heittamatta aukosta sisdaan, tuomitaan 1 toimintavirhe.
- kaikki rakenteet ovat lapdisemattomia
- rangaistukset voimassaolevan sddntokirjan(6.2) mukaan
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RASTI 7 ”Say Hello, to my Little Friend!”

Vihollisen tykist6 ja heittimet aiheuttavat suuria tuhoja OMAHA-beach:lla. Tarvitaan paattavaisyytta ja
rohkeutta iskea vihollisen linjoihin. Saat joukkueenjohtajaltasi tehtdvan tuhota juoksuhaudoissa olevat
viholliset ja heittimen.

Pitkarasti

Pistelaskutapa rajoittamaton

Ase: Haulikko max 3,5mm haulit

Minimilaukausmaara 16

Maksimi pisteet 90

Taulut: 10 savikiekkoa 4 popperia joissa osuma-alue on ”ylapallo” ja 2 plate.

Amet: 1-20m

Lahto: Alueelta A haulikko ladattu, varmistettu, 45 astetta pera olkapaassa kiinni.

Toiminta: Adnimerkistd ammutaan rikelinjan takaa 2 kpl etenemisen estidvaa popperia ja loput maalit
rikelinjan sisdpuolelta vapaassa jarjestyksessa

Sektorit: Kasittelysektori on merkitty keltaisin merkein, yl6s 90ast. Ampumasektori on merkitty punaisin
merkein sivuille ja ylos vallin ylareuna.

Rangaistukset voimassaolevan sdantokirjan(6.2) mukaan.



